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Resumen de la investigación 

 

La investigación doctoral a defender, parte de la necesidad de ambientalizar el currículo (AC) 

en un programa de posgrado orientado a profesores en servicio, ambientalización que no se 

limita a la simple adición de contenidos ecológicos, o a la creación de espacios académicos 

específicos sobre componentes ambientales o al cumplimiento de agendas ambientales 

internacionales, sino que exige una transformación estructural en la formación posgradual 

docente y que asume el rol del profesorado como formador de ciudadanos y ciudadanas. 

 

La ambientalización curricular según Murga-Menoyo y Novo (2017) es la integración de las 

dimensiones social, política, económica, ambiental, cultural y ética, que debe estar 

encaminada a fomentar una cosmovisión holística y una formación planetaria ante la crisis 

global. Como proceso crítico, sistémico y complejo (Parga, 2019), esta ambientalización 

puede vincularse al currículo mediante la creación de asignaturas específicas, de manera 

transversal e integral, bajo los principios que va más allá del desarrollo sostenible (Mora, 

2012) o bien escalando a través de los niveles de AC propuestos por Parga (2019), que se 

dan desde un estado incipiente, intermedio y avanzado, hasta alcanzar el nivel deseable. 

 

Como alternativa para ambientalizar el currículo y fomentar procesos de transformación en 

la cualificación docente, se aborda la gamificación como herramienta de mediación 
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andragógica y de transformación crítica que promueve la motivación extrínseca e intrínseca 

necesaria para analizar y actuar críticamente frente a desafíos socioambientales, partiendo de 

la premisa de que las demandas formativas de la sociedad actual exigen profesionales 

cualificados en el campo de la educación que promuevan procesos de reflexión crítica, 

transdisciplinaria y un pensamiento sistémico para impactar favorablemente el entorno a 

través del fomento de competencias socioambientales, ciudadanas y digitales, aún más 

cuando son docentes en formación posgradual. 

 

Por lo expresados se resalta que la gamificación se asume como una metodología activa 

basada en el uso de elementos de juego en contextos no lúdicos (Deterding et al., 2011), 

cuyas características varían según su alcance (Kapp, 2012), duración (Werbach y Hunter, 

2012), motivación (Marczewski, 2015) y modalidad. Lejos de reducirse al entretenimiento o 

a sistemas rígidos de recompensas externas, también conocido como enfoque PBL (Points, 

Badged and Leader Board).  

 

En esa medida, la investigación desarrollada en el programa de Doctorado Interinstitucional 

de Educación (DIE-UPN) fundamenta la gamificación en el modelo Octalysis de Yu-kai 

Chou (2019), que se centra en ocho componentes que equilibran la motivación extrínseca e 

intrínseca para promover la toma de decisiones y la resolución de retos. Bajo este enfoque, 

la tesis fundamenta la urgencia de favorecer procesos de cualificación docente permanente 

en las maestrías en educación en Colombia, demostrando cómo las estrategias gamificadas 

permiten a los estudiantes (profesores en servicio) tomar acciones curriculares concretas ante 

desafíos que no pueden ser ajenos a los procesos de enseñanza orientada a los posgrados y 

tampoco a la enseñanza de las ciencias, no solo por el rol de la ciencia (Colucci-Gray et al., 

2013; Jaisli et al., 2019), sino porque las aulas constituyen escenarios de formación ciudadana 

y política permanente. 

 

De esta forma, se diseñó e implementó una propuesta curricular gamificada asumida como 

herramienta heurística para ambientalizar el currículo.  
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En el problema de investigación, se establece la necesidad de revisar los programas de 

maestría dirigidos a docentes frente a la crisis civilizatoria y por ende a los desafíos 

socioambientales que hoy enfrentamos como sociedad. Por lo cual, se establece que el 

currículo no puede ser un espacio puramente técnico y centrado en contenidos, sino que por 

el contrario, debe ser un escenario de formación de sujetos sociopolíticos que toman 

decisiones informadas. Para dar sustento a esta propuesta, se desarrolló una revisión de 

literatura mediante el protocolo PRISMA (Page, 2021) que abarcó el periodo 2011-2023, 

debido a que Deterding et al. (2011) consolidaron el concepto de gamificación en el ámbito 

educativo, permitiendo observar en la última década una maduración hacia el aprendizaje 

activo en paralelo con un creciente interés formativo por la crisis ambiental planetaria.  

El marco conceptual se centró en cuatro componentes: la ambientalización curricular, las 

competencias en el marco de la educación para el desarrollo sostenible y las competencias 

digitales, la gamificación en la educación posgradual, y la interrelación entre 

ambientalización, gamificación y formación posgradual. En este se establece que la 

complejidad de la sociedad contemporánea exige superar el tecnicismo de los problemas 

ecológicos y la fragmentación de disciplinas independientes; asimismo, demanda ir más allá 

de la visión tradicional del desarrollo para establecer una postura de justicia socioambiental.  

En esa medida, la AC adopta principios de formación crítica para la toma de decisiones 

informadas, una mirada glocal (local y global), interdisciplinariedad, transdisciplinariedad, 

aprendizaje experiencial, formación en valores y enfoque en resolución de problemas 

(Cebrián y Junyent, 2015; González Gaudiano y Figueroa de Katra, 2009; Mora, 2012, 2015; 

Parga, 2019).  

 

Con el fin de alcanzar el propósito de la investigación, el objetivo general y pregunta central 

de la tesis fue evaluar el impacto de un proceso de ambientalización curricular logrado en un 

programa de maestría, ofertado a profesores en Colombia, mediante el pilotaje de un diseño 

gamificado. 

 

Para responder a la pregunta planteada, se diseñó una investigación con un enfoque mixto 

(Hernández-Sampieri y Mendoza-Torres, 2018; Creswell y Plano Clark, 2018) asociada al 

DOCUMENTO PROTEGIDO POR DERECHOS DE AUTOR



paradigma cualitativo, sociocrítico (Denzin y Lincoln, 2012) y cuantitativo (CUAL-cuan-

crit). Se empleó el método de estudio de caso único global y evaluativo, aplicado a una 

maestría virtual, en Bogotá, ubicada en una Facultad de Educación. La ruta metodológica se 

estructuró en tres fases: descripción, proposición-explicación y evaluación de impacto.  

 

Los hallazgos de este proceso,  revelaron inicialmente una tendencia curricular tecnocéntrica 

con una ambientalización inicial escasa en el programa analizado; sin embargo, tras el diseño 

y pilotaje de la unidad didáctica gamificada, se demostró una movilidad en el discurso de los 

maestrantes, quienes transitaron desde una visión puramente instrumental de las tecnologías 

hacia una comprensión crítica y compleja de sus impactos éticos y territoriales, consolidando 

el rol del docente como agente de cambio.  

 

Finalmente, se puede establecer que la ambientalización gamificada constituye una 

oportunidad de disrupción frente a los currículos rígidos, aportando una herramienta 

heurística orientadora para futuros diseños enfocados a la cualificación docente y a la 

ambientalización gamificada.  
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